Szavak birodalma szokincsfejleszté program

A fejlesztéprogram online tanulasi kérnyezetben valdsitia meg a 2-4. évfolyamos tanulok
iskolaban hasznalt, tankonyvekben szerepl6 szokincsének fejlesztését. A feladatokban
felhasznalt tdbb ezer szavas korpusz Osszeallitasahoz az Oktatasi Hivatal altal kiadott
tankdnyvekben szereplé szavakat gyakorisag szerint rendeztik, majd a fejlesztd jatékok
kialakitasa soran a leggyakrabban el6forduld szavaktdl indultunk el és a kevésbé gyakori
el6fordulasig haladtunk. Ennek kdvetkeztében a program keretein belul a tanulok kiulonb6zo
feladattipusokon keresztll gyakorolhatjak egy adott évfolyam tananyagaban el6forduld
szavakat.

A fejleszt6program elsé modulja a szoértésre és a szoolvasasra, a masodik a mondatértésre,
és rovid mesés szovegek értelmezésére helyezi a hangsulyt. Mindkét szinten nyolc-nyolc
feladattipus kozul valaszthatnak a tanuldk, és a kivalasztott feladatbdl tizes sorozatokon
keresztll gyUjthetnek pontokat. A rendszer a szamitdgépes jatékok mintajara szamolja az
0sszegyujtott pontokat és annak fuggvényében engedi a tanuldkat a kovetkezé szintre (200
pont elérését kdvetben), vagy a megfeleld6 szint eléréséig tartja 6ket az elsd szinten.
Osszesen 400 pont gydijthet® a két szint elvégzésével. Barmelyik feladattipus barmennyiszer
megoldhatd, miutan a feladatok dinamikusan valtoznak. Egy jatékos feladatokbdl allé sorozat
megoldasa 10-15 percet vesz igénybe, igy tanodrai, tandéran kivuli és otthoni gyakorlasra is
alkalmas. A fejlesztéprogram jelen pillanatban 20-25 fejlesztési alkalmat tesz lehet6vé.

A program célja az egyéni tanulas és gyakorlas megvalositasa tanulobarat online
kornyezetben, ezért a feladatokban segitség és ellendérzés lehetéségekkel is talalkoznak a
diakok. A Segitség gomb teszi lehetove, hogy a tanuldk kiegészitd informaciot kérjenek, ha
elakadnak. Ha szeretnék ellenérizni a megoldasukat, az Ellenérzés gombra kattintva tehetik
meg. A program els6é szintjének feladataiban hangalamondast is hasznalunk, amely a
feladatokhoz kapcsolddo instrukciokat olvassa fel a tanuldknak. A feladatok megoldasat, az
esetleges Uj szavak elsajatitasat képek segitik.

A programhoz késziult bemeneti és kimeneti mérbtesztek az els6 és az utolsd
foglalkozasokon oldhatok meg, és a tanuldk elézetes tudasanak, valamint a fejlesztéprogram
elvégzése soran szerzett tudasanak, attitidjének, stratégiakészletének felmérésére
szolgalnak.

A program kidolgozasa az eDia-rendszerben valdsult meg. Tanérai, iskolai hasznalatahoz
elegendd egy altalanos bongész6 és internetkapcsolat. A tanulok a mérési azonositojukkal
léphetnek a rendszerbe, megoldasaikat is az azonositoval menti el a rendszer. A feladatok
megoldasa barmilyen technoldgia-alapu eszk6zon (szamitdépép, tablet, telefon)
megvalodsithatd, de mivel hosszabb szdvegek elolvasasa is szerepel a feladatok kozott,
els6sorban nagyobb képernydre; szamitogeépre, illetve laptopra optimalizalt. A modulok egy
része hanganyagot is tartalmaz, amelyet a program kulon jelez, ezért kérjuk, hogy az eszkoz
(szamitogeép, tablet, telefon), amelyen a tanuldk dolgoznak, ne legyen teljesen lehalkitva,
illetve fulhallgatok alljanak a didkok rendelkezésére. A program a kdvetkez6 linkrél érhet6 el:

http://edia.hu/szo

A két szint demodverzidja itt érhetd el: http://edia.hu/szo1 és http://edia.hu/szo2



http://edia.hu/szo
http://edia.hu/szo1
http://edia.hu/szo2
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Ha példafeladatot is szeretnél probalni,
akkor kattints a Magyarazattal gombra is!
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' A kovetkezékben nézd meg a szokartyakat és a képet.1

4 Ezutan dontsd el a szavakrol, hogy melyik illik a képre
és huzd a képre azt a szdkartyat, amelyik a legjobban |
illik ra. Elészor nézzunk egy példat! |

Ellendrzés

Melyik meghatarozas illik a szora?
Kattints ra!
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C{I Rendezd a szavakat ABC sorrendbe és hiizd &ket a
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I' Nagyon ligyesen megoldottad a feladatot!
Csak gy tovabb!
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Megoldas:

Most az 5-0s
szamot hiiztad a
kosarba, mert a
gyerek szot
hallottad.
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5 betlbdl allo szo.

A cifra tornyos, kéfalakkal varos egy magas,
z6ld domb tetején allt.
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Olvasd el a mesét és valaszd ki a helyes valaszt! % l

Kutya-macska baratsig (magyar népmese)
Egyszer a kutyak lakodalmat csaptak. Bodri feltette a sok csontot, siitétte, fazte, aztan odahitta a Sajot kestolni. Sajé
meghkéstolta a galuské, de nem volt se ize, se biize, mert nem volt rajta tejfal. Keresi a kutya a tejféle, de nem valt a
haznal. Hamar menjen valaki a boltbal
De ki menjen? A kutya nem hagyhatta ot a fzést. Meglitja a macckit, kildi a teffslért. Szalad a macska a beltba
tejfolert. Mikor kimertek neki, vitte hazafelé. Ehes volt, hit nyalogatott belle, Gondolta, ugysem tudjak meg. Aztén
ment tavabb. Megint sondolt agyet, megint nyalogatott. Alig maradt az adémyben. Mir kiizel volt a kutyakhoz, szégyellte
magat, hogy ilyen kevés tejfolt visz, hat & megmaradt tejfolt is megette,
4 kutyak futottak eléje, mar nagyon vartak.
- Hozza a macska a tejflt!
s macska azt hazudta, hogy nem adett a boltos tejfélt. De az agér meglitta a macska tejfélss bajuszac.
-Hazudik a macska, megette a tejfolinket!
Nekimentek a macskanak, a macska meg felszaladt & fira, onnan dérmicélt 3 kutyakra. Mikor (Attak, hogy a macska
i ivankezik le a géml. bementek a hazba, és tejfel nelkiil ették meg a galuskat.

! Miért nem izlett Sajénak a galuska? .

* nem volt sés = nyers volt

Segitség Ellendrzés

o nem volt tejfolds
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